Lista de chequeo para el disefio de un experimento de ensefianza basado en la THA
Escala de valoracion 1 = No cumple, 2 = Cumple parcialmente, 3 = Cumple totalmente

Categoria Item de Verificaciéon 1{2 (3| Observaciones /
Evidencias
1.Meta de Esté claramente definida una meta x | La meta de aprendizaje
Aprendizaje cognitiva centrada en el desarrollo de se basa de acuerdo a los
habilidades de visualizacion. conocimientos previos
La meta esté alineada con las siete x | de los estudiantes en
habilidades de visualizacion planteadas por torno al desarrollo de las
Del Grande (1990). habilidades de
La meta es adecuada al nivel cognitivo x | visualizacion
correspondiente al tercer grado de Bésica
Primaria.
2. Se incluyen tareas que permitan identificar x | Las tareas de
Conocimientos | dificultades, fortalezas y oportunidades de aprendizaje se basan en
previos mejora en torno a las habilidades visuales. los conocimientos
El diagnoéstico considera tareas retadoras x | previos de los
para la consecucion de la meta estudiantes para la
consecucion de la meta
con el uso del Cubo
Se emplean tareas con material x | Somay de GeoGebra.
manipulable y digital (Cubo Soma: fisico y
GeoGebra).
3. Tareas de Las tareas estan secuenciadas en orden x | Aunque se trabaja con el
Aprendizaje creciente de complejidad. experimento las 7
Las actividades estan disefiadas para X habilidades de
desarrollar las 7 habilidades de visualizacion, algunas
visualizacion. habilidades de
Se utiliza el Cubo Soma para actividades x | visualizacion no se
concretas de construccion y resolucion de trabajan de manera
problemas que incluyen objetos constante en cada una
matematicos como transformaciones de las THA, como la
geométricas y perspectivas ortogonales e memoria visual.
isométricas.
La tarea evidencia la utilizacion de material X
manipulable (concreto) y digital
(GeoGebra) como medio para el desarrollo
del pensamiento visual.
Las tareas incluyen consignas abiertas y X
retos que promueven el pensamiento
visual.
4. Progresion Se formulan hipotesis explicitas sobre el x | Las hipdtesis de
Hipotética de progreso de las habilidades de progresion de desarrollo
Aprendizaje visualizacién. de proponen de manera
Se anticipa a posibles aciertos y/o X explicita y se anticipan a

desaciertos en la consecucion de la meta.

posibles aciertos y




Se evidencia en la ribrica que permita
identificar el avance por niveles de
desempeiio de las habilidades.

La progresion contempla momentos de
retroalimentacion y ajuste.

desaciertos, pero no de
manera explicita.

5. Interaccion
Pedagogica

Se incluye el rol del docente como
mediador activo (observacion, preguntas y
andamiaje).

Se prevén momentos de socializacion,
comparacion y discusion entre pares.

La interaccion
pedagogica se basa en el
modelo del
constructivismo.

6. Evaluacion
Formativa y
Final

Se establecen criterios para evaluar el
avance en cada habilidad de visualizacion.

Se propone una matriz de valoracién
cualitativa y/o rubrica.

Hay mecanismos de observacion, registro y
analisis de desempeno (listas de cotejo)

Se realiza una rubrica
general de criterios por
niveles de desempefio.
Ademas, se digita en
excel los respectivos
resultados por
estudiante.

7. Uso de
Recursos

El Cubo Soma esta presente como
herramienta manipulativa clave en tareas
concretas.

GeoGebra se utiliza en tareas visuales
digitales (simulacion, verificacion,
comparacion).

Se articula el uso de recursos digitales y
fisicos de forma complementaria.

Se propicia el trabajo
con material
manipulable y digital.

8. Coherencia
General del
Disefio

Existe una alineacion entre la meta de
aprendizaje, las tareas, la progresion
hipotética y la evaluacion.

El disefio considera adecuaciones
didacticas para estudiantes de tercer grado.

El disefio del
experimento se adecua
con el interés del
estudiante y su nivel
cognitivo para la
consecucion de la meta.




